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2020 年 4 月 20 日 ボルドー 
 
 

ルミスカフは Patchwork 3Dソフトウェアのフリー（ベータ）版のリリ
ースを発表します 

 
Lumiscaphe は、Patchwork 3D Community (beta)のリリースを発表し、 
Patchwork 3D の革新的なリアルタイム・デジタルビジュアライゼーション技術の

能力を、デザイン、仮想モデリング、デジタルプロトタイピング、およびビジュア

ライゼーションに情熱を傾けている人に提供します。 
 
Patchwork 3D は、数多くの世界中の有名なメーカーや工業デザイン会社において

、デザイナー、エンジニア、マーケティングのスペシャリストによって使用されて

いる必要不可欠なツールです。本製品のリリースにより、これらのプロが最も評価

するツールを公開することとなりました。 
 

リアルタイム 3D レンダリング:リアルタイムで、マテリアルを編集、ライテ

ィングを調整、HDR 環境を作成し、息を吞むようなイメージに仕上げるポス

ト・プロセス・イフェクトを追加します。 
 
フォトリアリスティックなマテリアル: シンプルで簡単なワークフローにより

、写真のようなマテリアルを作成します。複数のレイヤー、テクスチャ、お

よびパターンで、様々なサーフェースやモデルで利用可能な写実的なマテリ

アルを作成します。 
 
UV 展開ワークショップ: ルミスカフのオリジナル機能であり、ワン・クリッ

クで複雑な UV を展開し、複雑なオブジェクトのテクスチャ操作が容易にな

ります。 
 
アスペクト・レイヤー: ルミスカフのもう一つのオリジナル機能で、マテリア

ル、照明、コメントの組み合わせを無制限の構成として作成し、デザインの

検討や、印象的な 3D プレゼンテーションや映像を作成すうｒ事ができます

。 
 
Patchwork 3D Community は、非商用目的に限定され、無料で使用可能です。 
デザインやエンジニアリングの学生、デジタルアーティスト、および 趣味での使用

において、Patchwork 3D のパワーと使いやすさを最大限に楽しむことができます

。 
ベータ版として、コミュニティのメンバーはアイデアやコメントを共有することに

より、製品開発にも貢献できます。 



 

 2020 年 4 月 22 日リリースの Patchwork 3D Community 2020.1 ベータ版は、こ

ちらからダウンロード可能です： 
https://beta-community.patchwork3d.com/. 
 
Patchwork 3D Community の詳細はこちらでご覧になれます：： beta-
community.patchwork3d.com. 
 
Patchwork 3D Community メディア・キットは、こちらでご確認ください：

Patchwork 3D Community Media Kit  
 
連絡先 
ライオネル・マズィエール 
ルミスカフ株式会社 マーケティング＆コミュニケーション・マネージャー 
電話: 05.56.78.25.26 
lionel.maziere@lumiscaphe.com  
 
 
ルミスカフについて 
 
ルミスカフは、デジタル・アスペクト・モックアップ（DAM)及びフォトリアリステ

ィックなリアルタイム 3D レンダリングの分野における、ソフトウェア・ソリュー

ションの開発兼インテグレーターです。ルミスカフのソリューションにより、コス

ト・時間の削減が可能になり、各産業に価値を生み出します。  
 
ルミスカフのより詳しい情報は、こちらよりご覧ください： www.lumiscaphe.com また 
LinkedIn、 Twitter 、YouTube のフォローもお待ちしております！  
 
 
 
 


